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It’s a Wonderful life



İktisat ve Finansta Deneysel Yöntemler

• Vernon Smith & Daniel Kahneman 2002

• Alvin Roth 2012

• Robert Shiller 2013

• Richard Thaler 2017

• Esther Duflo 2019

❖Adam Smith “The Theory of Moral Sentiments”

❖Chamberlin



• Deneysel vs Davranışsal İktisat

• Veri

• Tekrarlanabilirlik

• Dışsal geçerlilik

• Seçim yanlılığı (selection bias)

• Deney yapanı memnun etme çabası

• İçsel geçerlilik



•Laboratuar Deneyleri

•Saha Deneyleri

•Doğal Deneyler



Motivasyon…

• 2007-2008 küresel finansal krizi. 

• Küresel finansal krizden önce, banka hücumları hakkında sadece iki
deneysel araştırma vardı: Madies (2006) ve Klos and Sträter (2008)
• Madiès, P., (2006). “An Experimental Exploration of Self-Fulfilling Banking 

Panics: Their Occurrence, Persistence, and Prevention”, Journal of Business, 
79(4)

• Klos, A., Sträter, N., (2008). “Global Games and Demand-Deposit Contracts: 
An Experimental Study of Bank Runs” Finance Center Münster Working Paper.

• Bankacılık ve finans alanında deneysel yöntemlerin popülerleşmesi ve
son küresel finansal krizin sonucu olarak bu alandaki makale sayısı
son on yılda hızla artmıştır. 

http://econpapers.repec.org/article/ucpjnlbus/v_3A79_3Ay_3A2006_3Ai_3A4_3Ap_3A1831-1866.htm


…Motivasyon

• son 20 yılda 16 banka 
hücumu 

• 2007’de Northern Rock’tan 4 
gün içinde 2 milyar GBP 
çekildi. 

• 1999-2002 Arjantin-Uruguay



…Motivasyon
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Koordinasyon tipi oyunlar ve bankaya hücum oyunu 
örneği

Sen Arkadaşın

İkiniz de paranızı bankada tutarsanız 150 150

İkiniz de paranızı bankadan çekerseniz 60 60

Sen paranı tutarken arkadaşın parasını çekerse 0 120

Sen paranı çekerken arkadaşın parasını 
çekmezse

120 0



Dijk (2017)



Dijk (2017)



Bir Koordinasyon Oyunu olarak Banka Hücum 
Oyunu I

2. Oyuncu 

1. Oyuncu Tut Çek 

Tut 150,150      (A) 0, 120    (B)

Çek 120, 0         (B) 60, 60    (C)

A➔ 2 Grup                                    A➔2                                             A➔1                    
B➔ 4 Grup                                    B➔4                                             B➔8
C➔ 3 Grup                                    C➔3                                             C➔2

Mekatronik                          MYO (not kaygısı)                      MYO (not kaygısı yok)
Mühendisliği

10 çekerim                                    10 çekerim                                      12 çekerim
8 çekmem                                      8 çekmem                                       9 çekmem



Banka Hücum oyunu II

2. Oyuncu 

1. Oyuncu Tut Çek 

Tut 15000,15000      (A) 0, 12000         (B)

Çek 12000, 0              (B) 6000, 6000     (C)

A➔ 1 Grup                                             A➔2                                        A➔2
B➔ 3 Grup                                             B➔2                                        B➔5
C➔ 5 Grup                                             C➔5                                        C➔4
Mekatronik Mühendisliği            MYO (not kaygısı)                MYO (not kaygısı 
yok)

13 çekerim                                           12 çekerim                             13 çekerim
5 çekmem                                             6 çekmem                              9 çekmem



Banka Hücum Oyunu III

2. Oyuncu 

1. Oyuncu Tut Çek 

Tut 15,15       (A) 0, 12     (B)

Çek 12, 0         (B) 6, 6        (C)

A➔ 1 Grup                                              A➔3                                   A➔3 
B➔ 4 Grup                                              B➔6                                   B➔6
C➔ 4 Grup                                              C➔0                                   C➔2
Mekatronik Mühendisliği         MYO (not korkusu)          MYO (not korkusu yok)

12 çekerim                                             6 çekerim                          10 çekerim
6 çekmem                                           12 çekmem                         12 çekmem



Mekatronik Mühendisliği 
▪ ilk oyun için vize+5p dediğimizde

▪ İkinci oyun için vize+10p dediğimizde

▪ Üçüncü oyun için vize +1p dediğimizde 

4 kişi 16p aldı
1 kişi 15p
4 kişi 10p
2 kişi 0p



Dijk, O. (2017). Bank run psychology. Journal of 
Economic Behavior & Organization, 144, 87-96.
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Dijk, O. (2017). Bank run psychology. Journal of 
Economic Behavior & Organization, 144, 87-96.






